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Wette ne i n g e be n {mit Tageskonto)

Tageskonto mit 5] 6ffnen.
Spielnummer eintippen und f&er| driicken.
Quote/Tipp eintippen und driicken oder,

wenn Bankspiel gewtinscht, ] driicken.

oDOrlwetten

Runde Spiel Quote
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Livewetten | Hundewetten
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Punkt 2 und 3 nach Bedarf wiederholen.

Wetteingabe mit abschliessen.

Einsatz eintippen und dricken.

Wenn alle Einsatze eingegeben sind, fesc]| driicken.
Angezeigten Betrag vom Kunden kassieren.

Wette mit fEvTer| abschliessen.

/I_I

Dem Kunden seinen Wettbon geben.

Wetten ausbezahlen

1.

driicken, die Wettbon-Nummer eintippen und
mit bestatigen.

Es erscheint ein Fenster mit der Frage, ob die Wette
ausbezahlt werden soll. Klicken Sie auf JA.

Zahlen Sie dem Kunden seinen Gewinn aus.

Bitte achten Sie darauf, dass in der Kassa
mindestens so viel Geld ist, wie Sie auszahlen

mochten.

Wetten stornieren

1.

dricken, die Wettbon-Nummer eintippen und
mit bestatigen.

Es erscheint ein Fenster mit der Frage, ob die Wette
storniert werden soll. Klicken Sie auf JA.

Zahlen Sie dem Kunden seinen Einsatz wieder aus.

Weitere Informationen finden Sie im bookmaker5-Handbuch.
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Referenzkarte
Neue Kunden anlegen IR

1. Auf Klicken. ‘ 1600000109551
2.  Geben Sie die Stammdaten des Kunden ein.

Vergessen Sie nicht, die Wahrung des Kunden

einzustellen.
5. Klicken Sie auf um den neuen Kunden
anulegen.

Wettschein-Kopie drucken

1. dricken, die Wettbon-Nummer eintippen und
mit bestatigen.

2. Die Wette sollte jetzt in der Ubersicht aufscheinen

und blau hinterlegt sein.

3.  Klicken Sie auf [ 28ondusken | um eine Wettschein-Kopie

auszudrucken.

Weitere Informationen finden Sie im bookmaker5-Handbuch.
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